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COMPETENCIAS BÁSICAS
• Competencia en comunicación 

lingüística.
• Competencia matemática. 
• Competencia en el conocimiento y la 

interacción con el mundo físico. 
• Tratamiento de la información y 

competencia digital.
• Competencia social y ciudadana. 
• Competencia cultural y artística. 
• Competencia para aprender a aprender. 
• Autonomía e iniciativa personal.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Nuevo paradigma educativoNuevo paradigma educativo

•La necesidad de una actualización permanente 
de los conocimientos, habilidades y criterios. 
(Aprendizaje a lo largo de la vida).

•Mayor relevancia del dominio de los procesos y 
estrategias cognitivas y metacognitivas sobre el de 
los contenidos (Aprender a aprender).

• Entornos virtuales de aprendizaje, superando las 
barreras espaciotemporales  y facilitando el 
aprendizaje colaborativo.

•El reconocimiento de un nuevo concepto de 
alfabetización. (Alfabetización digital)
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Competencias básicas del 
docente. European Commission (2007)

• El trabajo cooperativo con otros, lo cual ayudará a 
la mejora del proceso de enseñanza aprendizaje y 
al propio desarrollo de los profesores.

• El trabajo con el conocimiento, la tecnología y 
la información, lo que implica la necesidad de 
formarse desde la teoría y la práctica para 
adaptarse a la sociedad del conocimiento actual.

• El trabajo “en” y “con” la sociedad, centrado 
especialmente en el desarrollo de la construcción 
de la identidad europea entre los futuros 
ciudadanos de la Unión.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

FUNCIONES DEL ITE

• p) La elaboración y difusión de materiales en soporte digital
y audiovisual de todas las áreas de conocimiento, con el fin 
de que las tecnologías de la información y la comunicación 
sean un instrumento ordinario de trabajo en el aula para el 
profesorado de las distintas etapas educativas.

• q) La realización de programas de formación específicos, en 
colaboración con las Comunidades Autónomas, en el 
ámbito de la aplicación en el aula de las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación.

• r) El mantenimiento del Portal de recursos educativos del 
Departamento y la creación de redes sociales  para 
facilitar el intercambio de experiencias y recursos entre el 
profesorado

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

EJES DE ACTUACIÓN

• Dotar de infraestructura avanzada a las aulas, 
alumnado y profesorado y desarrollar 
estrategias de inclusión digital.

• Conectividad. Internet en cada aula.
• Fomento del diseño, desarrollo, difusión y uso 

de recursos didácticos digitales.
• Formación de profesorado y de 

formadores.
• Experimentación, evaluación y seguimiento de 

la implantación.  
• Publicitar las buenas prácticas. Redes 

sociales.
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NO SE PARTE DE CERO

Iniciativas desarrolladas por el 
Ministerio de Educación y las CC.AA. 
desde hace dos décadas: 

• Proyectos Atenea y Mercurio, 
• Internet en la Escuela 
• Internet en el Aula
• Proyecto Agrega 
• Escuela 2.0

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Formación del profesorado

• Asegurar la formación del 
profesorado no sólo en los aspectos 
tecnológicos sino sobre todo en los 
aspectos metodológicos y 
sociales  de la integración de estos 
recursos en su práctica docente 
cotidiana.
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Formación en Red
• A través de la página principal del Servidor de Formación, es 

posible acceder a cada uno de los entornos virtuales
diseñados para participnates, tutor@s, coordinador@s y 
supervisor@s, al introducir su código y clave específicos. 

• El aula virtual es el lugar de la plataforma donde se 
desarrollan los cursos y donde se encuentra de forma fácil e 
intuitiva toda la información disponible y actualizada. 

• Equipo humano  con funciones claramente definidas, como 
son: el administrador del sistema, el gestor de las bases de 
datos, el responsable de formación, el coordinador de tutores 
de cada curso y los tutores (>500) que atienden a diario a los 
alumnos utilizando sus propias herramientas dentro de la 
plataforma.A
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Formación en Red

• Durante el período 2007-10  se han actualizado y 
creado mas de 50 materiales formativos, se han 
ofertado 60 cursos diferentes, ya que algunos 
materiales dan origen a varios cursos.

• Diseño de Itinerarios Formativos  para la 
capacitación de la comunidad educativa en el 
uso de las TIC y para su aplicación didáctica en 
Escuela 2.0.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Materiales

http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/formac_o.php
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Formación en Red
• En el curso 2007-2008, se han realizado 365 ediciones de 

los diferentes cursos a través de Internet.

• Han participado 25.192 profesores  del territorio de 
gestión del Ministerio de Educación y de 17 comunidades 
autónomas.

• Curso 2008-09: 19.390 profesores

• Curso 2009-2010: en torno a 22.000 profesores. 

• Alumnos atendidos dependientes de Consejerías en el 
exterior: 645

• Han podido acceder  a este sistema de formación en torno a 550 
profesores de países latinoamericanos. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Formación del profesorado

http://www.ite.educacion.es/formacion/enred/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Formación del profesorado

http://formacionprofesorado.educacion.es/apls/moodle/web/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Formación en Red basada en Moodle

• Varios cursos piloto en marcha. Accesibles 
visitables, descargables y reutilizables.

• Todos con licencia Creative Commons.

• Otros diez en fase de preparación.

• Diseño de materiales formativos de tipo 
modular, basados en estándares (IMS, SCORM).

• Utilización de Exe Learning para el diseño de los 
cursos .

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
http://formacionprofesorado.educacion.es/apls/moodle/web/course/view.php?id=56


  

Diseño modular con Exe Learning

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Colaboración con las CCAA

• Cesión de plataformas de e-learning.

• Cesión e intercambio de materiales formativos.

• Creación de repositorio común de cursos 
completos y/o módulos de cursos con licencias 
CC.

• Moodle Networking

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
http://agrega.educacion.es/
http://alexandria.xtec.cat/
http://recursostic.educacion.es/agora


  

Colaboración en el desarrollo de Moodle

• Modulo de importación html de Exe Learning.

• Módulo de Gestión Administrativa: inscripción, 
matriculación, registro y certificación de actividades 
formativas.

• Sistemas de comunicación en tiempo real con 
videoconferencia y pizarra virtual (Sclipo, 
Elluminate).

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Colaboración en las Moodle Moot

• ¡Cómo no! :-)

• Co-organización y copatrocinio de de la Moodle 
Moot Madrid 2009 

• Colaboración en la Moodle Moot La Rioja 2010.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
http://www.moodlemoot.net/2009


  

1. Recursos educativos

• Generar y facilitar el acceso a 
materiales digitales educativos 
ajustados a los diseños curriculares 
a profesores, alumnos y familias.
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Proyecto AGREGA

Las consultas a los contenidos de todos los nodos  se pueden realizar desde Las consultas a los contenidos de todos los nodos  se pueden realizar desde 
uno cualquiera de ellos de forma transparente para el usuariouno cualquiera de ellos de forma transparente para el usuario

Agrega es una federación de 
repositorios de contenidos 
educativos:

• Con 18 nodos interoperables.

• Conforme a estándares (IMS 
DRI, RSS, OAI-PMH, SQI).

• Gestionada y con contenidos 
supervisados por las CCAA y 
AGE.

• Con normas comunes.

• Multi-idioma.

• Accesible.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

AGREGA 

 

Un nodo Agrega:

• Es un portal de acceso para  
buscar, encontrar, visualizar y 
descargar contenidos

• Es un contenedor de objetos 
digitales educativos de calidad.

• Incorpora herramientas de 
creación de contenidos básicas y 
avanzadas (empaquetado y, en 
el futuro, producción).

• Incorpora tecnologías para su 
fácil integración dentro de la 
red.

Nodo

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

AGREGA

Contenidos que favorecen el aprendizaje individualizadoContenidos que favorecen el aprendizaje individualizado
 y la  y la atención a la diversidad.atención a la diversidad.

Contenidos

Objetos 
Educativos 
 Digitales
  Normalizados

Materiales didácticos modulares
que permiten a los docentes adaptarlos
a su programación de aula y a su alumnado, 
agruparlos, secuenciarlos, modificarlos... 

http://www.grupo-sm.com/Redes502/mt02_es/mt02_oa03_es/index.html


  

CONTENIDOS

Niveles de agregación

Nivel de agregación 1. Medias y medias integrados

Nivel de agregación 2. Objetos de Aprendizaje

Nivel de agregación 3. Secuencias Didácticas

Nivel de agregación 4. Cursos, Planes, Programas de 
formación

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Objetos digitales

Nivel de agregación I

“Media” o “Media integrado” : Cualquier objeto digital 
susceptible de ser usado con finalidad educativa no 
explícita (Imagen, sonido, fotografía, texto, vídeo...)

e

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Objetos digitales

Nivel de agregación II

Objeto de Aprendizaje” – “OA”: Objeto digital muy 
elemental con intencionalidad educativa explícita: 
objetivos, contenidos, metodología, evaluación... 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Objetos digitales

Nivel de agregación III

“Secuencia Didáctica” – “SD” Objeto digital formado 
por una sucesión de algunos Objetos de Aprendizaje. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Objetos digitales

Nivel de agregación 

IV

Objeto digital formado por numerosas Secuencias 
Didácticas que cubren un curso,  un plan de estudios... 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

CONTENIDOS
Adaptación el

Banco de
Imágenes del CNICE

Fotografías, dibujos, mapas, imágenes, 
sonidos y animaciones...

65.000 elementos distintos de Nivel I 
catalogados y empaquetados

http://recursos.cnice.mec.es/bancoimagenes4/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

CONTENIDOS

Volumen estimado de contenidos catalogados a finales de 2008:

•Desagregados de proyectos desarrollados por el CNICE : 194 SD y 1.586 Oas

•Procedentes del Banco de imágenes del CNICE: 124.000 M+Mint

•Desagregados de proyectos CNICE –  CCAA : 151 SD + 664 Oas

•Producción nueva Red.es-MEPSYD-CCAA: Aprox 1.500 SD + Oas x 6 lenguas

http://213.170.57.24/sd/ea02_es/index.html
http://www.grupo-sm.com/Redes502/mt02_es/index.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Muchas gracias

Ismail Ali Gago

ismail.ali@ite.educacion.es

http://www.ite.educacion.es
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Portales Educativos y Webcast como 
instrumentos de formación. 
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Portales Educativos
• ITE.

• Mercurio – Junta de Extremadura. 

• Educastur. 

• Educamadrid. 

• Cervantes.

• Leer.es

• Educared

file:///home/madrid/Escritorio/COE Abril 2010/http:/www.ite.educacion.es
http://mercurio.educarex.es/web
http://www.educastur.es/
http://www.educa.madrid.org/
http://www.cervantes.es/
http://www.leer.es/
http://www.educared.net/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/


  

Muchas gracias

Ismail Ali Gago

ismail.ali@ite.educacion.es
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